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CHE  COS’È  ETWINNING?

Nata nel 2005 su iniziativa 
della Commissione EuropeaeTwinning è la più grande community 

europea di insegnanti attivi in progetti 
collaborativi tra scuole.

È il tramite per aprirsi ad una 
nuova didattica.

eTwinning si realizza attraverso 
una piattaforma informatica 
sfruttando le potenzialità delle 
tecnologie online. 

Tra le azioni del 
Programma Erasmus+ 

2021/2027 



NOVITÀ  2022

eTwinning
ESEP

(European School Education Platform)

viene 
integrato  in 

Accesso unico con EU login a tutti i servizi 
per il settore scuola: riunisce eTwinning e 

School Education Gateway 
(https://www.schooleducationgateway.eu/it

/pub/index.htm)

https://www.schooleducationgateway.eu/it/pub/index.htm




TEMA DELL’ANNO 2023: 
«INNOVAZIONE E ISTRUZIONE»

Un binomio che va oltre l’uso della tecnologia in classe, in 
quanto tocca molti aspetti dell’apprendimento, quali la 

creatività, il pensiero analitico, il problem solving, la 
collaborazione fra pari.

Compito dell’insegnante: esplorare tutte le componenti 
dell’innovazione, identificando le esigenze di 
apprendimento, organizzando dinamicamente 

l’apprendimento di gruppo, fornendo le risorse educative e 
il supporto necessario per l’orientamento degli studenti.

Gli attuali studenti saranno gli innovatori del futuro e 
dovranno essere preparati ad entrare in un mercato del 

lavoro altamente competitivo, dove, sempre di più 
utilizzeranno tecnologie basate su innovazioni 

ingegneristiche e scoperte scientifiche



IL CONTIBUTO DI ETWINNING PER 

L’INNVOVAZIONE

INNOVAZIONE SOCIALE NELLE SCUOLE
Creare spazi per raccogliere i suggerimenti degli alunni su 

come migliorare le scuole, dando più peso all’espressione e 
alle idee degli alunni e integrando maggiormente le loro 

priorità e i loro bisogni.

BENESSERE MENTALE ED EMOTIVO NELLE SCUOLE
Ridurre il peso di un curricolo rigido e porre l’accento 
sulle connessioni con la comunità; favorire il benessere 

degli studenti e degli insegnanti e dare vita a un approccio 
creativo incentrato sui discenti e basato sulle competenze 

(idealmente di pari passo con il quadro di riferimento 
europeo LifeComp).



INNOVAZIONE FORMATIVA
Un ritorno al metodo socratico, all’aiutare gli studenti a 

sviluppare le proprie opinioni, a parlare in pubblico, a 
immaginare e prendere in mano il proprio futuro. Le 

scuole saranno chiamate a sviluppare il pensiero critico 
degli studenti lasciando spazio all’espressione delle loro 

opinioni creative. Questo non richiede strumenti digitali, 
ma tempo per discutere e pensare.

CONNESSIONI CON LE ORGANIZZAZIONI 
LOCALI

Lo svolgimento di attività in collaborazione 
con gli enti e le organizzazioni del territorio 

può offrire agli studenti grandi opportunità di 
apprendimento ed esperienza.

LO SVILUPPO DI UN INTERESSE PER L’INNOVAZIONE 
E I TEMI CHIAVE DELL’INNOVAZIONE

Linee guida etiche relative all’intelligenza artificiale e 
all’uso dei dati nell’insegnamento e nell’apprendimento 

può essere incluso tra le azioni indicate dal piano 
d’azione per l’educazione digitale.



CHI PUÒ SUPPORTARCI 
IN QUESTA SFIDA?



Ambasciatore Eramsus+ Scuola 
Roberta Di Giuliano

roberta.digiuliano@gmail.com

Grazie 

per 

l’attenzione!!!
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